Ум острый Настроение хорошее Юмор добрый Ловкость Смекалка Находчивость Удача
Приказ голове, Евтуху Макогоненку……Комиссар, отставной поручик Козьма Деркач-Дришпановский".
Конкурс ПАНТОМИМА:
7 А показывает «Заколдованное место» или героев
7 Б показывает «Сорочинскую ярмарку»
7 В показывает «Пропавшую грамоту»
7 Г показывает «Майскую ночь, или Утопленницу!

Конкурс РЕКЛАМА НЕЧИСТОЙ СИЛЫ:
7 А рекламирует КОЛДУНА, КОЛДУНЬЮ
7 Б рекламирует ВЕДЬМУ
7 В рекламирует ЛЮБУЮ НЕЧИСТУЮ СИЛУ
7 Г рекламирует ЧЕРНУЮ КОШКУ, КОТА








ПРОТОКОЛ ЖЮРИ
Игра для 7-х классов «Ярмарка близ Диканьки»
Дата: ____ октября 2011

	Класс
	УДАЧА/
Приметы
	СМЕКАЛКА/
Пантомима
	ЛОВКОСТЬ/
Иван Купала
	РЕКЛАМА/
Нечистая сила
	УМ/
Поиски клада
	Баллы
	Место

	7 А
	
	
	
	
	
	
	

	7 Б
	
	
	
	
	
	
	

	7 В
	
	
	
	
	
	
	

	7 Г
	
	
	
	
	
	
	

	Критерии
	1 балл – правильный ответ
Мак – 4 балла
	1 балл – за угадывание пантомимы соперника
Мак 4 балла за показывание своей пантомимы
Критерии оценки: время не более 1 мин., артистизм, использование костюмов, реквизита, музыки.
	1 балл – правильный ответ;
0,5 каждому игроку команды за прыжок без сбивания куба
	Мак – 6 баллов
Критерии оценки: время не более 2 мин., оригинальность, использование музыки, костюмов, артистизм
	1 балл – классу, первому нашедшему примету
2 балла – правильное определение героя
	
	


 (
За лучшее преставление рассказа в пантомиме ______
За оригинальную рекламную презентацию _________
Самой дружной команде _________________________
Знатокам рассказов Н.В. Гоголя _____________
)
 (
1 место в игре __________________ 2 место в игре __________________
3 место в игре __________________
Участник ______________________
)ЖЮРИ: ____________________
____________________________
____________________________
